Programare pentru in-
cepatori

Intrd in STEAM cu Indi - cel mai accesibil robot de invitare de
bazad pentru copii.

Cu un senzor de culoare incorporat 5i carduri de culori, Indi le
permite copiilor sa i5i dezvolte propria creativitate fdrd limite,
Indi oferd o invidtare profundéd, comunicativd 5i imaginativa prin
joc, Creati-va propriile labirinturi, rezolvati puzzle-uri 5i contro-
Iati rofile motoare.

Treceti intr-o vitezd de programare 5i mai mare 5i profitati de
oportunitdfi mai extinse pentru a stdmi interesul pentra progra-
mare - cu aplicatia gratuitd Sphero Edu Jr.

Puneti-vd centura s5i porniti intr-o cilitorie cu Indy!
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Cartile colorate pot fi
atasate cu banda
adezivi alba.
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Nu uitati sd-1 Tndrumati pe
Indi spre lecul unde trebuie
sd mearga.

| verde
Du-te, du-te mal
repede!
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Intoarceti-vi cu
90° spre stanga.

Albastrl.

ﬁ:::nel;hf Intoarceti 90° spra

. dreapta.
Portocaliu
Intoarceti la 45°
spre stinga.

I Albastru Verde
Intoarceti la 457 spra
dreapta.

| Violet
Sarbétaritil




Asigurd-te ca pui carfile suficient de aproape
una de alta §i se va Incarca modul In care Indi
se migca §i cum functioneaza.

Indi se opreste dupa 1 metru
atinge o alta culoare.
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ndi se va opri daci rim&ne inactiv
pentru mai mult de cinci minute.
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